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Regulamin Młodzieżowego Klubu RPG 
   

w Bibliotece Publicznej im. Ireny Zarzyckiej w Ożarowie Mazowieckim  
Filia nr 2 w Święcicach, ul. Warszawska 53, 05-860 Święcice 

   
  

1. Organizatorem Młodzieżowego Klubu RPG jest Biblioteka Publiczna im. Ireny Zarzyckiej w 
Ożarowie Mazowieckim. 

2. Zajęcia odbywają się w siedzibie Filii nr 2 w Święcicach, przy ul. Warszawskiej 53.  
3. Młodzieżowy Klub RPG to dodatkowa forma działalności Biblioteki, uzupełniająca jej 

podstawową działalność.  
4. Zajęcia skierowane są do młodzieży w wieku 12-14 lat.  
5. Udział wymaga zgłoszenia mailowego pod adresem: w.kekusz@biblioteka.ozarow-

mazowiecki.pl lub osobistego w Filii, w tym dostarczenia zgody rodzica/opiekuna 
(załącznik nr 1). 

6. Bibliotekarz sprawuje opiekę nad uczestnikami zajęć wyłącznie w trakcie ich trwania, a 
opieka ma charakter kulturalno-dydaktyczny.  

7. Zajęcia odbywają się zgodnie z przepisami BHP i ppoż. oraz Standardami Ochrony 
Małoletnich obowiązującymi w Bibliotece https://biblioteka.ozarow-
mazowiecki.pl/standardy-ochrony-maloletnich/ .  

8. Podczas zajęć wykonana zostanie dokumentacja fotograficzna zgodnie z zasadami 
zamieszczonymi https://biblioteka.ozarow-mazowiecki.pl/rodo/ . 

9. Rodzice / opiekunowie ponoszą pełną odpowiedzialność za szkody wyrządzone przez 
uczestnika zajęć na terenie Biblioteki.  
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Załącznik nr 1: Karta Zapisu do Młodzieżowego Klubu RPG 

 

1. Imię i nazwisko uczestnika zajęć oraz wiek 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

2. Imię i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

3. Tel kontaktowy do rodzica lub opiekuna prawnego 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

4. Wypełnienie zgody jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu Młodzieżowego 

Klubu RPG. 

 

………………………………………………………………….. 

(podpis rodzica / opiekuna) 


